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《無塑海洋小小兵》 

 

 弊家伙！海洋生物來信，稱海洋正面臨重大危機！「塑膠兵團」和「無

塑兵團」正在海洋對峙，雙方爭持不下，現在急需對塑膠議題有所認識

的小朋友前來加入！ 

桌遊《無塑海洋小小兵》中，參加者將分為「塑膠兵團」和「無塑兵

團」兩個陣營，以卡牌遊戲的方式拯救或污染海洋生物，滿足陣營勝利

條件以取得遊戲勝利。在遊玩過程中，小朋友將能夠了解塑膠污染對海

洋生物的危害，反思日常生活習慣，提升減塑意識，為塑膠污染問題出

一分力。 

 

 

   

 
對象 9-11歲小孩（小四至小六） 

 
玩家人數 4人 

 
活動時間 15-30分鐘 

 
所需工具 1. 教材套一份 

2. 卡牌一份 

 地點 任何室内空間均可（小朋友需要桌子攤開遊戲卡牌） 

   

 

 

    主辦                     主要贊助           教材設計 
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教材使用方法 遊戲設置 

• 四位玩家需先抽取角色牌並平均分成兩個陣營，分別是

拯救生物的無塑兵團和污染生物的塑膠兵團，雙方陣營

需要以梅花間竹方式出牌。 

• 決定角色後，玩家需分別洗勻生物牌和功能牌。 

首先取生物牌庫的頭5張置於檯面中央攤開，然後每位玩

家從功能牌庫取3張作為手牌。 

 

你的回合 

• 每5輪為一局，玩家每輪可以進行2個行動。 

行動1 – 換牌：玩家可以選擇棄掉最少0張最多3張手牌

到垃圾帶，然後從功能牌庫中取回對應數量的新手

牌。 

行動2 – 出牌：玩家根據生物牌的生命值/污染值作出

攻擊或防禦，只有對應行為的加塑牌和減塑牌可以互

相抵銷。 

每輪只能出1張牌，出牌後從功能牌庫補回1張。若功能

牌庫在5輪結束前清空，便將垃圾帶中的棄牌重新洗牌

後補充到功能牌庫。 

 

勝利條件 

• 每成功拯救或污染生物後需將該生物牌翻面，生物牌有

無限翻牌機會。 

• 5輪後檯面上最多健康生物代表無塑兵團勝出；最多受污

染生物則代表塑膠兵團勝出。 

 

 

 

 
                                                                         

                                                                       「教學資源」使用條款及版權聲明  

除註明外，本教學資源及內容，均屬PMQ元創方有限公司、PMQ Seed及／或其協作單位所擁有，且受版權保護。有關教學資源及內容可供自由瀏覽、列示、下載、 

列印、分享或複製作非商業用途，但必須保留網站內容原來的格式，及須註明有關教學資源及內容原屬指定單位所有，並複印此版權告示於所有複製本內。任何單位/人士

需要使用上述教學資源及內容作其他並非上述列明的用途，須事先得到PMQ元創方有限公司之書面同意。PMQ元創方有限公司保留本版權告示沒有明確授予

的所有權利。 

 

免責聲明 

香港特別行政區政府僅為本項目提供資助，除此之外並無參與項目。在本刊物／活動內（或由項目小組成員）表達的任何意見、研究成果、結論或建議，均不代表香港

特別行政區政府、文化體育及旅遊局、文創產業發展處、「創意智優計劃」秘書處或「創意智優計劃」審核委員會的觀點。 


