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主辦 主要贊助 教材設計 

 

 
 

 

 

 

 

 

《童你啱Channel》 
 
 

社區是怎樣的？小孩眼中的社區與他人眼中的是否相同？《童你啱

Channel》為教師與同學設計其社區探索工具，透過參與同學分享對社

區的觀察、聯想，以及與社區有關聯的動作設計問題。  

同學利用簡單對答遊戲，與街坊展開對話，從而讓參與同學理解自己與

他人對社區的看法。遊戲旨在啟發同學發掘對社區的看法，開拓孩子對

社區的好奇心、建立信心以凝聚看法、培養同理心以吸納不同意見。   

 

對象 小五至小六生（以5-6人為一組）及對藝術創意有基礎認

識的學校教師 

活動時間 約60分鐘（可按實際課堂需要自行調整） 

所需工具 1. 基本書寫文具 

2. 教材套（除特別註明剪裁外，所有工作紙為A4大小） 

(A) A/B 手舉牌道具（每名參加者一份） 

(B) 「社區印象」紙（每名參加者一張） 

(C) 「童你啱Channel」問題紙（每組一份） 

(D) 「體驗回顧」紙（每名參加者一張） 
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教材使用方法 活動01 – 童你啱Channel熱身（約10分鐘） 

帶領者以眼中的好玩社區為題作熱身。就著例子的動作題、觀

察題和聯想題，帶領者與參與同學作範例試玩一次。  

童你啱Channel熱身規則 

1. 參與者會先獲派每人一份 (A) A/B 手舉牌道具。  

2. 帶領者將問範例中的問題和講出選擇題答案，讓各參與者利用

手舉牌道具回答，當帶領者發問問題後再數三聲，參與者舉牌展

示心目中的答案。   

3. 參與者均展示相同答案為啱 Channel 勝出。  

4. 帶領者再發問餘下的問題，相同答案最多的參與者為最啱 

Channel隊伍。  

活動小貼士： 

• 三種不同類型的題目 (動作題、觀察題和聯想題) 讓參

與者以不同的問答方式，激發參與者的投入度和參與

度。    

• 帶領者需就著參與者的選項發問，讓各參與者了解他人

的看法。     

• 參與者以Bingo形式，作為了解自己與他人選項的橋

樑。透過表達分享，引發參與者多方位思考，互相欣

賞、了解及建立社群意識。   

  

活動02 – 社區印象（約10分鐘） 

帶領者可以與參與者進行想像力小測試！ 

1. 參加者會先獲派每人一張 (B)「社區印象」紙。  

2. 帶領者先行發問：「 我眼中的社區是 ...... 」，讓參與者形容一 

下他們眼中的社區。 

3. 可讓印象相應的參與者組成小組（約5-6人為一組）。

活動小貼士：  

• 帶領者可透過「社區印象」紙了解參與成員對社區的 

基本看法。    
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活動03 – 設計童你啱Channel任務（約20分鐘） 

帶領者可以與參與者一同設計和探討工具！ 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

「教學資源」使用條款及版權聲明 

1. 每組的參與者獲派一份 (C)「童你啱Channel」問題紙。  

2. 依他們眼中的社區，討論與製作三條屬於他們組別的「童你啱 

Channel」問題，以探討區內街坊與參與者的看法。 

3. 帶領者可就著各問題中的提示，試從不同層面協助參與者發揮

具創意的提問技巧。 

活動小貼士： 

• 激發參與成員互動溝通的練習！  

• 帶領者為參與者設計的問題和選擇答案提供意見，盡量

以不同層面的問題和答案提供選擇。 

• 如參與者對設計的問題和選擇答案毫無頭緒，可參考教

材的「童你啱Channel」設計參考。 

• 完成後，可鼓勵參與者扮演帶領者在活動01的角色，出

發與區內的街坊通過發問開始互動，並讓他們紀錄對答

過程和感受。     

 

活動04 – 回顧過程反思（約20分鐘） 

完成任務後，帶領者可與參與者回顧街訪任務過程，反思自己與

他人對社區印象的看法。  

1. 每名參與者均獲派一張 (D)「體驗回顧」紙，紀錄令他們印象

最深刻的街坊及遊戲過程。  

2. 透過體驗，分享對社區的感受與印象中的不同之處，讓參與同

學加深當中的體會，對社區建立歸屬感。帶領者可就著各參與者

的分享，試從不同層面協助他們進行分析。  

活動小貼士： 

• 加深參與者對社區的印象和加強溝通協作能力。  

除註明外，本教學資源及內容，均屬PMQ元創方有限公司、PMQ Seed及／或其協作單位所擁有，且受版權保護。有關教學資源及內容可供自由瀏覽、列示、下載、列 

印、分享或複製作非商業用途，但必須保留網站內容原來的格式，及須註明有關教學資源及內容原屬指定單位所有，並複印此版權告示於所有複製本內。任何單位/人士需

要使用上述教學資源及內容作其他並非上述列明的用途，須事先得到PMQ元創方有限公司之書面同意。PMQ元創方有限公司保留本版權告示沒有明確授予的所

有權利。  

 

PMQ Seed的免責聲明 

香港特別行政區政府僅為本項目提供資助，除此之外並無參與項目。在本刊物／活動內（或由項目小組成員）表達的任何意見、研究成果、結論或建議，均不代表香港

特別行政區政府、文化體育及旅遊局、創意香港、創意智優計劃秘書處或創意智優計劃審核委員會的觀點。  


